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Підручник для вивчення 

варіативного модуля курсу Технології для 11 класу

«Основи об'ємного комп'ютерного моделювання»

1. Перед використанням інструментів bCAD робіть його вікно активним. Для цього кликнути кнопкою миші на заголовку вікна bCAD або за його кнопці на панелі завдань Windows.

2. Щоб перервати роботу будь-якої команди bCAD кликнути правою кнопкою миші або натисніть клавішу Esc.

3. Коли Ви креслите, будуєте об'ємні тіла або редагуєте що-небудь,ви вказуєте точки в просторі моделі. Поточні координати курсору висвічуються у верхній частині основного вікна bCAD. Перші дві цифри означають координати курсору в Користувацькій системі координат. Наступні чотири цифри - зміщення від попередньої введеної точки, в прямокутних і полярних координатах. Крім того, в панелі координат можна  побачити назву поточного розділу і номер поточного кольору.
4. Для введення координат за допомогою миші перемістіть перехрестя курсору в необхідну позицію і кликніть лівою кнопкою миші. Вказувати точки об'єктів допоможуть прив'язки.

5. Для введення координат точки з клавіатури просто наберіть знак або цифру: «@», «0 .. 9» або «-» або «+». Діалогова панель введення координат з'явиться відразу після введення першого символу .
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Щоб відкрити файл проекту з bCAD:

1. Активізуйте Ваш bCAD через кнопку Пуск на панелі завдань Windows. Ярлик знаходиться у верхній частині меню.

2. Виберіть у меню Файл пункт Відкрити ... (можна натиснути Ctrl + O).
 На екрані з'явиться стандартний діалог вибору файлу.

3. Клацніть мишею за списком Папка і вкажіть компакт-диск bCAD і в ньому папку Docs_\_Primery uchebnika_\ _Prosmotr modelej.

4. Виберіть у списку файлів SAMPLE3D (. Bdf).

На екрані з'явиться нове вікно. У ньому Ви побачите зображення проекту, записаного у файлі, цілком.
Те ж саме можна отримати і звичайним, для Windows, способом – через Мій комп'ютер відкрити на компакт-диску папку Docs_ \ _Primeryuchebnika_ \ _Prosmotr modelej, знайдіть у ній і відкрийте файл з ім'ям SAMPLE3D. Windows автоматично активізує bCAD і відкриє в ньому вказаний файл. На екрані з'явиться вікно bCAD, і в ньому Ви побачите зображення проекту, записаного у файлі (див. малюнок вище).
Зсув  зображення

Як  "посунути" або "прокрутити" зображення, якщо воно не поміщається у вікні повністю, зазирнути за його край. Ви зможете переглядати в bCAD зображення будь-якого розміру по частинах.

Розмір Вікна редагування обмежений, зате можна легко зміщувати в різні частини моделі, збільшувати і зменшувати масштаб зображення.

Маніпулюючи цими прийомами, можна і розглядати детально будь-яку частину моделі, і охоплювати одним поглядом весь проект.

Всі операції можна включати як кнопками панелі, так і правою кнопкою миші в поєднанні з клавішами Ctrl і Shift, а виконують – простим зміщенням миші.
Панель  Tablet

Основні функції управління зображенням включають кнопками панелі інструментів Tablet. Знайдіть цю панель на вікні bCAD.

[image: image60.png]


Якщо Вам не вдалося виявити панель візуально, то спробуйте приховати панель і

показати її знову через меню Панелі \ Настройка. Побачити зникнення \ поява

на екрані легко.

Щоб приховати або показати панель інструментів:

1. У меню Панелі виберіть пункт Налаштування.

2. У діалоговому вікні, перейдіть на закладку Панелі.

3. У списку Панелі клацанням лівої кнопки миші зніміть (встановіть) галочку, поруч з назвою панелі Tablet. Панель зникне (з'явиться).

4. Зніміть (встановіть) галочку кілька разів і знайдіть панель очима.
5. Залиште галочку панелі Tablet встановленої і натисніть на кнопку OK панелі.

Точно таким же способом Ви зможете знаходити та інші панелі інструментів, які знадобляться Вам при роботі з bCAD.

Панелі інструментів, як стандартні, так і створені користувачем, можна приховати і знову показати. Це дозволяє збільшити робочу область вікна і прибрати непотрібні кнопки з екрану.
Переміщення  курсором

Потрібна частина зображення опинилася за межами вікна. Зовсім поруч. Так і хочеться трохи посунути його. Це легко зробити своєрідним " пальцем". Притиснути ним картинку, і посунути в потрібну сторону. Роль пальця виконує курсор миші. Цю функцію включають кнопкою [image: image2.png]


 Зсув виду панелі Tablet. Після чого, досить встановити курсор миші на зображення, натиснути ліву кнопку миші і можна тягнути зображення в будь-яку сторону. Просто утримуйте кнопку миші натиснутою і рухайте зображення. Курсор, при цьому, прийме форму[image: image3.png]


.  Відключити режим можна будь-яким з таких способів: віджати [image: image4.png]


  , натиснути [image: image5.png]



Зупинити на панелі Tablet , натиснути клавішу ESC або клацнути правою кнопкою миші. Такий режим особливо зручний при роботі з графічним планшетом, наочний і рекомендується початківцям .

Інший спосіб - встановити курсор миші на зображення, натиснути і тримати клавішу Shift , потім, натиснути і тримати натиснутою праву кнопку миші. Поки Ви утримуєте клавішу і кнопку натиснутими, можна рухати зображення в будь-якому напрямку (курсор приймає форму [image: image6.png]


). Відпустили клавішу - режим вимкнений. Такий  спосіб швидший, але вимагає наявності клавіатури. Рекомендується досвідченим користувачам .

При зсуві виду курсор миші може переміщатися тільки в межах вікна. Тому розмірами вікна і обмежено зсув зображення .

Посуньте зображення мишею:

1. Натисніть Зсув виду [image: image7.png]


 панелі Tablet.

2. Встановіть курсор миші на зображення поблизу його правого верхнього кута.

3. Потримайте ліву кнопку миші.

4. Утримуючи в натиснутому стані клавішу і кнопку, переміщайте курсор миші по вікну. Курсор прийме форму [image: image8.png]


 і зображення «поїде» услід за ним.

5. Відпустіть кнопку миші.
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6. Натисніть кнопку Зупинити [image: image10.png]


 (можна Esc або праву кнопку миші).

7. Повторіть вправу кілька разів. Переконайтеся, що Вам вдається керувати

зображенням.

Виконайте ті ж дії, використовуючи клавішу:

1. Встановіть курсор миші на зображення поблизу його правого верхнього кута.

2. Потримайте клавішу Shift.

3. Натисніть і потримайте праву кнопку миші.

4. Утримуючи в натиснутому стані клавішу і кнопку, переміщайте курсор миші по вікну.

Курсор прийме форму  [image: image11.png]


 і зображення «поїде» услід за ним.

5. Відпустіть кнопку миші і клавішу.

6. Повторіть вправу кілька разів. Переконайтеся, що Вам вдається керувати зображенням.
Пересуваючи  вигляд, дуже зручно встановлювати потрібну частину зображення в центр вікна. Можна подивитися, що знаходиться за краєм картинки і швидко повернути назад. Як саме виконувати операцію: Shift + права кнопка миші або + ліва кнопка миші - справа звички і особистих уподобань.

Зсув виду, як кнопкою, так і методом Shift + права кнопка миші можна виконувати, як у вікнах редагування, так і у вікнах перегляду. Цей метод працює і при активності інструментів, коли курсор миші приймає форму перехрестя (вказівка ​​точки) або кружка (вибір об'єктів) 
Прокрутка  зображення

Для "прокрутки" - зсуву зображення по вертикалі або горизонталі - у bCAD можна скористатися як смугами прокрутки, так і коліщатко миші в сполученні з клавішами Shift або Ctrl. Смуги прокрутки застосовують точно так, як і у всіх Windows програмах. 
Прокрутка  бігунком

Для початку, використовуйте вертикальну смугу прокручування:

1. Встановіть курсор миші на бігунок вертикальної смуги прокрутки. Натисніть і утримуйте ліву кнопку миші.

2. Рухаючи мишу, встановіть бігунок в крайнє нижнє положення. Зображення «їде» вгору.

3. Встановіть бігунок в крайнє верхнє положення і відпустіть кнопку миші.
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Тепер застосуйте горизонтальну смугу прокручування:

1. Встановіть курсор миші на бігунок горизонтальної смуги прокрутки. Натисніть і утримуйте ліву кнопку миші.

2. Рухаючи мишу, встановіть бігунок в крайнє праве положення.

3. Встановіть бігунок в крайнє ліве положення і відпустіть кнопку миші.
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Прокрутка бігунком дозволяє швидко переглянути всі зображення.

Використовуйте цей спосіб для швидкого пошуку необхідного ділянки зображення.

Прокрутка бігунком не дозволяє встановити область видимості за межами проекту. Навіть при крайньому положенні бігунка, крайні точки проекту можуть опинитися поза межами вікна. Помістити зображення крайніх точок проекту ближче до середини можна, посунувши зображення курсором або прокрутивши стрілками.

Прокрутка зображення стрілками

Крім бігунків, на смузі прокрутки є кнопки зі стрілками [image: image14.png]


, [image: image15.png]


. Вони теж дозволяють управляти виведенням зображення.
Змістити зображення стрілками смуги прокрутки:

1. Десять разів клацніть лівою кнопкою миші по лівій стрілці горизонтальної смуги прокрутки. При кожному клацанні зображення зсувається вправо (екран «прокручується» вліво).

2. Встановіть курсор миші на праву стрілку горизонтальної смуги прокрутки. Потримайте ліву кнопку миші.

Зображення почне зміщуватися вліво.

3. Коли зображення вернеться на місце, відпустіть кнопку миші.
[image: image16.png]EL AL





4. Виконайте ті ж дії з кнопками вертикальної смуги прокрутки.

Прокрутка стрілками хоч і повільний, але надійний спосіб перегляду зображення. Дозволяє прокручувати зображення, навіть коли інструмент bCAD очікує введення крапки або вказівки об'єкта (курсор миші має форму перехрестя або круга).

Прокрутка зображення коліщатком миші

Замість стрілок смуги прокрутки, в які буває так важко потрапити курсором, Ви можете використовувати коліщатко миші.

Щоб змістити видиму область вліво / вправо:

1. Потримайте клавішу Shift.

2. Повертайте коліщатко миші. Зображення "поїде " вліво, при обертанні коліщатка "на себе" , і вправо

при обертанні коліщатка "від себе".

3. Переконайтеся, що у Вас все виходить і зображення їде в потрібну сторону.

4. Встановіть зображення в центрі вікна.

5. Відпустіть клавішу.

Щоб змістити видиму область вгору / вниз:

1. Потримайте клавішу Ctrl.

2. Повертайте коліщатко миші. Зображення "поїде " слідом вгору , якщо Ви повернете коліщатко "на себе". І "поїде" вниз, якщо повернете його "​​від себе".

3. Переконайтеся, що у Вас все виходить і зображення їде в потрібну сторону.
4. Встановіть зображення в центрі вікна.

5. Відпустіть клавішу.

Зміщувати зображення коліщатком миші зручно, коли потрібна вам точка або знаходиться трохи за краєм вікна, а також просто при загальному перегляді проекту. Бігунки дозволяють легко і швидко знайти елементи проекту в полі редагування, особливо якщо їх зовсім немає на екрані, вони знаходяться поза видимої області.

Пошук зображення бігунком

1. Посуньте зображення лівою стрілкою горизонтальній смуги прокрутки так, щоб всі елементи проекту зникли з екрану.
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Тепер всі об'єкти моделі знаходяться поза видимою областю, але вони, природно, нікуди не пропали.
2. Прокрутіть бігунком горизонтальної смуги прокрутки до упору вправо, до упору вліво і зупиніть приблизно посередині смуги прокрутки. Кнопку миші, під час прокрутки, тримайте натиснутою.
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3. Відпустіть кнопку миші - бігунок негайно збільшиться в розмірах і виявиться притиснутим до лівої межі.

4. Пересуньте бігунок до правої межі і відпустіть кнопку миші.
Швидке  масштабування

Під час роботи часто хочеться зробити зображення на екрані крупніше або дрібніше, тобто змінити масштаб виведення на екран. Для швидкої зміни масштабу зображення служить коліщатко миші, функція Масштабування (Zoom ) [image: image19.png]


 панелі Tablet , а також клавіші PageUp - збільшити і PageDown - зменшити.

Зміна масштабу зображення ніяк не позначається на зображеннях. Всі ці функції залишають масштаб побудов незмінним.

Найпростіший спосіб - використовувати коліщатко миші, або клавіші PageUp - збільшити і PageDown – зменшити.
Встановіть масштаб для виведення у вікно проекту:

1. Встановіть курсор миші на активне вікно, приблизно в центр зображення.

2. Покрутіть коліщатко миші в одну і в іншу сторону. Переконайтеся, що при обертанні в одну сторону зображення на екрані збільшується , в іншу - зменшується.

3. Кілька разів натисніть на клавішу PageUp. Переконайтеся , що кожен раз зображення на екрані збільшується.

4. Кілька разів натисніть на клавішу PageDown. Переконайтеся, що кожен раз зображення на екрані зменшується.

Коліщатком або клавішами PageUp і PageDown можна підбирати зручний  масштаб зображення під час роботи інструментів bCAD (коли курсор має вигляд перехрестя або круга).
Хід масштабування зображення залежить від положення курсору миші на екрані. Центром масштабування є точка, на яку миша вказує. При збільшенні масштабу зображення "розбігається" від неї,  при зменшенні - "стягується" до неї. Таким чином, щоб краще роздивитися яке-небудь місце проекту, потрібно встановити курсор миші в його центр, і, тільки після цього, збільшувати зображення.

При роботі пером на планшеті і початківцям, для швидкого масштабуання зручно використовувати функцію масштабування (Zoom) [image: image20.png]


 панелі Tablet.

Щоб збільшити або зменшити зображення:

1. Натисніть кнопку Масштабування (Zoom) панелі Tablet.

2. Встановіть курсор миші приблизно в центр зображення.

3. Потримайте ліву кнопку миші.

4. Продовжуючи утримувати ліву кнопку, змістите мишу вліво, вправо, вгору, вниз від початкової точки.
Курсор миші приймає вигляд [image: image21.png]


. Зсув миші вліво і вниз зменшує масштаб і видимий розмір об'єктів на екрані, зміщення вправо і вгору - збільшує.

Точка, в якій знаходився курсор миші в момент натискання кнопки, залишається на місці. Зображення як би розбігається від неї при збільшенні і стискається до неї при зменшенні.

5. Відпустіть кнопку миші.

6. Вимкніть функцію. Для виключення функції, як звичайно, можна: віджати [image: image22.png]


, Натиснути кнопку [image: image23.png]


Зупинити панелі Tablet, клацнути правою кнопкою миші або натиснути ESC.
Показати всю модель

Часто буває корисно охопити весь проект одним поглядом. Побачити  все і бути впевненим, що нічого не залишилося за кадром. Перед виконанням вправи, знайдіть на екрані панель Установки

редактора.
[image: image24.png]CEE R |





Встановіть масштаб для виведення у вікно проекту цілком:

1. Кликніть  мишею по кнопці Показати все [image: image25.png]


 на панелі інструментів Установки редактора (можна вибрати в меню інструментів \ Установки редактора \Показати все, ще краще, якщо Ви запам'ятаєте клавіші Ctrl + A).

Тепер Ви можете бути впевнені:  у вікні видний цілком весь проект.

2. Встановіть курсор миші, в центр зображення.

3. Коліщатком миші або клавішею PageDown трохи зменшите масштаб зображення і, при необхідності, посуньте його до центру вікна курсором миші (SHIFT + права кнопка).
Перегляд ділянок проекту

Якщо потрібно розглянути детально ділянку великого проекту, то крутити коліщатко доведеться довго. От якби просто вказати область його розташування? Для цього служить інструмент Масштабування області [image: image26.png]


панелі Установки редактора. Ви вказуєте прямокутну область двома клацаннями. Величину масштабу вирахує bCAD.

При роботі над великим проектом нерідко доводиться виконувати побудови в декількох його ділянках. То в одному, то в іншому. При різних масштабах зображення. Зручно, коли всі вони готові до перегляду та

переключитися між ними можна одним клацанням миші.

Вам належить отримати на робочому полі два вікна з різним масштабом зображення. Одне вікно міститиме загальний вигляд проекту, інше - докладне зображення області канавки.
Створіть і розмістіть на екрані два вікна:

1. Отримайте у вікні загальний вигляд проекту (Показати НД ѐ або Ctrl + A).

2. Створіть нове вікно. Для цього виберіть пункт Нове вікно в меню Вікно. На екрані з'явиться нове робоче вікно. Точно того ж розміру і з точно таким же зображенням.

3. Виберіть пункт Розбити по вертикалі в меню Вікно
     [image: image27.png]i
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Режими відображення проектів

Моделі bCAD можуть містити в собі 3D поверхні. Відображати їх на екрані можна двома основними способами: каркасним, коли на екрані видно тільки каркас поверхні, на який вона натягнута, і тонований, коли поверхня закрашується заданим для неї кольором або текстурою. На різних етапах роботи, буває необхідно бачити крізь тоновану поверхня її каркас і креслярські об'єкти , а при демонстрації моделі - приховувати їх.

Ця вправа показує, як включати різні режими відображення креслярських об'єктів і "об'ємних" 3D моделей. Виконавши його, Ви можете вибирати потрібний режим відображення для роботи і демонстрації

моделі іншим людям. Ви самі знайдете застосування для цих режимів .

Кнопки перемикання режимів

Перемикати режими відображення моделей можна кнопками на Панелі вікна редагування, а також аналогічними кнопками панелі Установки OpenGL. Кнопки на панелі вікна впливають тільки на режим відображення свого вікна, а кнопки панелі Установки OpenGL - на режим відображення поточного .

Панель вікна редагування нерідко буває вимкнено. Тому, якщо її не видно на екрані, то потрібно її включити.

Щоб включити Панель вікна редагування:
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1. Виберіть у головному меню пункт Файл \ Установки. На екрані з'явиться діалогове вікно Налаштування.

2. Перейдіть на закладку Відображення.

3. Встановіть прапор Панель редактора. 

4. Щоб створити для моделі Нове вікно, натисніть кнопку панелі інструментів Стандартна або виберіть пункт головного меню Вікно \ Нове вікно.
[image: image30.png]


 Тільки  каркас

Спочатку у всіх вікнах редагування цієї моделі встановлений режим відображення Тільки каркас. Кнопка [image: image31.png]


 натиснута.

На екрані видно всі лінії всіх креслярських об'єктів - розмірних написів і маркерів панелей. 3D модель тумби - її стінки, полиці, а також кріпильні куточки - намальовані ребрами. За такою картинкою  складно

визначити орієнтацію поверхонь в просторі. Яка  сторона ближче, а яка далі?

Режим рекомендований для креслярських робіт, а так само для роботи з 3D об'єктами, на комп'ютерах без графічного прискорювача OpenGL. 
Тільки каркас [image: image32.png]


                                         Каракас + Матеріал [image: image33.png]
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· Каракас + Матеріал

Натисніть кнопку [image: image35.png]


 Каракас + Матеріал. На екрані з'явилося тоноване зображення моделі. Лінії креслярських об'єктів і ребра 3D об'єктів намальовані поверх нього. Частина ребер 3D моделі (на торцях стінок і полиць) виявилося одного кольору зі своєю поверхнею і їх не видно. За тонованим зображенням можна визначити яка з поверхонь знаходиться ближче, а яка далі, оскільки поверхні, які знаходяться ближче, затуляють ті, які знаходяться далі.

Режим рекомендований як для роботи з 3D об'єктами, так і для креслення. У цьому режимі добре видно внутрішня структура конструкція, але важко визначити, які лінії проходять ближче, а які далі.

Видно забарвлення поверхні і напрям текстури матеріалу.

Для комфортної роботи в цьому режимі потрібна відеокарта з графічним прискорювачем OpenGL.
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 Тільки видиме.

Натисніть кнопку [image: image37.png]


 Тільки видиме. Тоноване зображення на екрані не залишилося, а ось ті частини креслярських об'єктів і ліній каркаса, які затулені від нас 3D об'єктами - зникли. Розташування об'єктів по

глибині стає очевидним.

При такому режимі складно вказувати 3D об'єкти, так як частина з них просто не видно. Режим рекомендований для демонстрації моделей і отримання схем та ілюстрацій. Досвідчені користувачі в такому режимі можуть складати конструкції з готових блоків і модифікувати їх.

Для комфортної роботи в цьому режимі потрібна відеокарта з графічним прискорювачем OpenGL.

Тільки видиме [image: image38.png]


 . 



Без  каркаса [image: image39.png]
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· Без  каркаса

Натисніть кнопку [image: image41.png]


 Без каркаса. Креслярські об'єкти зникли. Залишилось тільки тоноване зображення 3D об'єктів. Режим призначений для демонстрації зовнішнього вигляду 3D моделей і отримання ілюстрацій. У ньому не можна виконувати ніяких побудов і ніяких операцій з готовими об'єктами.
Головні види

bCAD дозволяє легко отримувати види 3D проектів відповідні головним ортогональним креслярським проекціям. Досить одного клацання миші по відповідній кнопці на панелі Установки редактора або натискання на відповідну клавішу. Необхідні кнопки знаходяться на панелі Установки редактора.
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Щоб встановити Вид зліва:

1. Натисніть кнопку або клавішу Ctrl + L (Left).

2. Натисніть Ctrl + A або кнопку Показати все на панелі інструментів Установки редактора.

3. Злегка зменшіть масштаб зображення. Використовуйте коліщатко миші або клавішу PageDown.

Аналогічним способом отримаєте інші види. Кнопки й відповідні  їм клавіші наведені в таблиці далі. постарайтеся виконувати дії, що не підглядаючи в покроковий опис.

Головні види

	Вид
	Кнопка
	Клавіші
	Значок координат

	<< Вид зліва >> 


	
[image: image43.png]



	Ctrl + L(Left)
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	<< Вид справа >>
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	Ctrl + R (Right)
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	<< Вид сверху >>
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	Ctrl + T (Top)
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	<< Вид знизу >> 
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	Ctrl + B (Bottom)
	
[image: image50.png]




	<< Вигляд ззаду >> 
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	Ctrl + K (bacK)
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	<< Вид Спереду >>
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	Ctrl+F (Front)
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Напрямок осей Світової координатної системи показує кольоровий значок у лівому нижньому кутку вікна. Його вісь OX - червона, вісь OY - зелена і вісь OZ – синя
Плоске креслення (ручка)

Цей урок показує, як використовувати інструменти bCAD для плоского креслення. Ви навчитеся застосовувати кілька інструментів різними способами. На малюнку вище, показано креслення, яке Ви отримаєте. Зліва зображена об'ємна деталь, виконана з цього кресленням
 [image: image55.png]
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Підготовка до роботи

Вам пропонується виконати великий цикл налаштування bCADа. Таку  роботу доводиться робити досить рідко. Всі Ваші настройки bCAD запам'ятовує при виході з програми і якщо їх ніхто не міняє, то виконувати так багато дій більше не доведеться.

Налаштуйте параметри відображення:

1. Виберіть у меню Файл пункт Налаштування, потім, з'явилася однойменна панель, у ній вибрати  закладку Відображення.

[image: image61.png]


2. Встановіть у графі Діалоги параметр Десяткова точність = 3. У  всіх діалогах bCAD буде використовувати величини, обчислені з цією точністю. Величину можна ввести з клавіатури, а можна - змінити кнопками [image: image57.png]


.

3. Встановіть у графі Розміри параметр Десяткова точність = 0. І прапорець Придушувати нулі в кінці. При автоматичної розстановці розмірів bCAD пропонуватиме величини, обчислені з цією точністю, а в кінці чисел не буде зайвим нулів.

4. Зніміть прапорці Товщина ліній = 0 і Товщина ліній поверхні = 0.

5. Встановіть прапорець Панель редактора.

6. Останні значення - за Вашим бажанням. Клацніть мишею по кнопці OK  або натисніть клавішу Enter.

Панель зникне з екрану.

Встановіть необхідні панелі інструментів:

1. Виберіть у головному меню пункти Панелі, Налаштування, Панелі. На екрані з'явиться панель Настройка.
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2. Клацаннями лівої кнопки миші встановіть прапорці у панелей: Стандартна, Установки редактора, Властивості, Креслення, Трансформації, Вимірювання, Прив'язка до об'єкта, Редактор контурів. Саме ці панелі містять інструменти, необхідні для побудови креслення. У решти панелей прапорці можна зняти. Щоб не відволікали.

3. Встановіть прапорець Підказки. Спливаючі підказки допоможуть Вам шукати потрібну кнопку.

4. Клацніть мишею по кнопці OK, або натисніть Enter.

Панель зникне з екрану. Одночасно зникнуть панелі, біля назви яких були зняті галочки.

Всі подальші налаштування запам'ятовуються у файлі моделі. Не  потрібно встановлювати їх наступного разу, коли буде потрібно продовжити роботу з нею.
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