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Пояснювальна записка


Варіативний модуль розроблено до навчальної програми "Техно​логії. 10-11 класи".

Програмою варіативного модуля" Основи об'ємного комп'ютерного моделювання" передбачено ознайомлення учнів з комп'ютерним об'єм​ним моделюванням та набуття знань і умінь, необхідних для виконання цифрових об'ємних моделей нескладних виробів.

Моделювання на комп'ютері об'ємних виробів, ЗD-графіка, вико​ристовується у проектуванні і є сучасною заміною моделювання та макетування з конструкційних матеріалів (пластик, папір, деревина, пластилін тощо).

Для виконання об'ємних комп'ютерних моделей використовують спеціальне програмне забезпечення. Однією з особливостей цих про​грам є потреба у значних ресурсах комп'ютера, зокрема оперативної пам'яті та тактової частоти процесора. Тому програми для 3D графіки спочатку використовували тільки підприємства, у яких є відповідна техніка. З розвитком комп'ютерної техніки відповідні програми стали дієздатними на звичайних персональних комп'ютерах.

Серед великої кількості програм була відібрана програма bCad. Во​на вирізняється простотою, вартістю, невибагливістю до ресурсів персонального комп'ютера. Навчальна версія програми є взагалі безкош​товною і її можна завантажити з офіційного сайта розробника http://www.propro.ru. В той же час вона має всі базові можливості редакторів такого ж класу.

Заняття проводяться в кабінеті інформатики.

Для опануванням учнями базовими можливостями програми bCad виділено 8 годин. Теоретичну частину занять слід поєднувати з прак​тичними вправами. За умови недостатньої кількості комп'ютерів учнів поєднують у пари або мікрогрупи.

Основна діяльність учнів проходить під час проектування та об'єм​ного моделювання виробу. Перед учнями ставиться два завдання:
· створити ескіз оригінального виробу з декількох деталей, вико​ристовуючи знайдені зразки та іншу інформацію;

· виконати тривимірну модель оригінального виробу, який можна виготовити в шкільній майстерні.

Третя частина варіативного модуля передбачає презентацію твор​чої діяльності учня.

Отже, під час реалізації варіативного модуля виконується частина проектної документації на виріб і матеріали для презентації.

Під час виконання робіт необхідно приділяти увагу правилам безпеч​ної праці, організації робочого місця та санітарно-гігієнічним вимогам.
Тематичний план варіативного модуля
	№
	Назва теми
	Кількість годин

	1
	Загальні відомості про комп'ютерне об'ємне моделювання. Вивчення редактора bCad.
	8

	2
	Проектування та об'ємне моделювання виробу в bCad.
	11

	3
	Презентація та оцінка результатів проектної діяльності
	1

	
	Всього
	20


Програма


	№
	К-сть год.
	Назва теми та її зміст
	Державні вимоги до
рівня загальноосвітньої
підготовки учнів

	1
	8
	Загальні відомості про комп'ютер​не об'ємне моделювання.

	Називає особливості
ЗD-графіки та попу​лярні редактори;

уміє виконувати основ​ні налаштування реда​ктора bCad;

створює плоскі елемен​ти та об'ємні моделі простих та складних деталей;

поєднує окремі ЗD-деталі у цілісну 3D- модель;

дотримується правил безпечної праці, санітарно-гігієнічних вимог

	1
	
	Короткі відомості про 3D графіку. Ознайомлення з графічним редак​тором bCad та його основними налаштуваннями: прив'язки, вигляди, масштабування, колір об'єктів, уста​новки редактора.
	

	2
	
	Практична робота. Знайомство з редактором. Налаштування редак​тора.
	

	3
	
	Робота з готовими об'єктами та оперування ними: панель команд "Трансформации", панель команд "Свойства", панель команд "Tablet". Практична робота. Робота з гото​вими об'єктами та оперування ними. 
	

	4
	
	Робота з плоскими об'єктами: па​нель команд "Черчение", панель ко​манд "Редактор ломанных", панель команд "Измерения". Практична робота. Робота з пло​скими об'єктами.
	

	5
	
	Робота з простими ЗD-об'єктами (паралелепіпед, піраміда, сфера, конус) та їхні властивості. Накладання тек​стур. Панель команд "Студия". Практична робота. Створення та редагування простих ЗD - об'єктів (паралелепіпед, піраміда, сфера, ко​нус) та накладання текстур.
	

	6
	
	Робота з контурами. Команди "По-верхность вращения", "Протяжка", "Профилированная поверхность".Практична робота. Створення по​верхонь обертання зі складним кон​туром, створення профільних погонажних об'єктів. Вивчення панелі команд ЗD-моде-лирование".
	

	7
	
	Практична робота. ЗD-моделювання.
	

	8
	
	Практична робота. Виконанняскладної моделі з декількох деталей. ТАТ
	

	ІІ
	11
	Проектування та об'ємне моделю​вання виробу.
	

	9
	
	Постановка проблеми. Робота з ін​формаційними джерелами. Пошук інформації, яка необхідна для вико​нання завдань проекту. Аналіз і си​стематизація зібраної інформації та створення банку ідей на основі зібраної та проаналізованої інфор​мації

	· Складає план роботи з виконання творчого завдання;
· здійснює пошук інфор​мації та виробів-аналогів;
аналізує та системати​зуєінформацію;
· розробляє ескізні ма​люнки виробу
визначає конструкційні особливості та з'єднан​ня деталей між собою;
· виконує моделювання кожної деталі окремо та ЗБ-модель виробу в цілому, креслення де​талей;
· організовує робоче міс​це під час виконання практичних робіт;
· дотримується правил безпечної праці, сані​тарно-гігієнічних вимог;
· компонує портфоліо та матеріали презентації

	10
	
	Розробка ескізних малюнків виробу в цілому та деталей з урахуванням знайдених виробів-аналогів. Моделювання кожної деталі окремо. 
	

	11-12
	
	Робота над створенням цілісної об'ємної моделі в декількох варіан​тах з раніше створених моделей де​талей.
	

	13-14
	
	Робота над текстурами. Накладання текстур на деталі. Вибір найвдалішого варіанта. 
	

	15-16
	
	Нанесення розмірів деталей. Створення матеріалів для презента​ції: вигляд виробу з різних точок зо​ру. 
	

	17-18
	
	Компонування результатів твор​чої діяльності у портфоліо та пре​зентації.
	

	19
	
	Компонування результатів твор​чої діяльності у портфоліо та пре​зентації.
	

	
	1
	Презентація та оцінка проектної діяльності.
	

	20
	
	Захист проекту (за планом)
	


Орієнтовний перелік об'єктів проектування та моделювання

Свічник або набір свічників, серветниця, полиця, підставки, сві​тильник настільний, бра, іграшки, рамки, сувеніри, набір сільничок, кухонний набір, пристосування для обробки деревини або металів.

Обладнання

Кабінет інформатики, зошит у клітинку на 12 аркушів, олівець, лінійка, циркуль.


Література

1. bCad. Комплексные решения для автоматизации производства. URL=http://www.propro.ra/Default.aspx
2. bCad 3.92. Справочное руководство — руководство пользователя по базовим инструментам bCAD. URL=http://www.propro.ru/Down-loads/ru/Documentation/ЬС AD_392.pdf

3. Учебник для начинающих — учебник с пошаговыми упражнениями для изучения "bCAD 3.9". URL=http://www.propro.ru/Down-loads/ru/Documentation/bcad-tut-rus.zip

4. Полезные советы — приемы работы с базовими инструментами "bCAD 3.x". URL=http://www.propro.ru/Downloads/ru/Documen-tation/bcad-tips-rus.zip

